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Il Percent of Changed Lines Moved for Refactoring, by Year

Code clonen statt verbessern

15.00%

schnelle Standardlosungen
statt
durchdachter Codebase

= ohne Verstandnis keine sinnvolle Erweiterung

2021 2022 2023 2024

2024: The first year on record where within-commit copy/paste exceeded moved lines


https://www.gitclear.com/ai_assistant_code_quality_2025_research
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Al may replace software engineers in 6 - 12 months
- Dario Amodei, CEO Anthropic, Jan 2026

Coding is Dead

- Jensen Huang, CEO Nvidia, Feb 2024

Long Live Software Engineering!

Code ist Kommunikationsmittel, vor allem zwischen Menschen

Programmiersprache = exakte Beschreibung bestimmter Probleme

Sprache verstehen = Logik verstehen

= ohne Verstandnis keine sinnvolle Erweiterung

2024: The first year on record where within-commit copy/paste exceeded moved lines


https://www.gitclear.com/ai_assistant_code_quality_2025_research
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Al may replace software engineers in 6 - 12 months
- Dario Amodei, CEO Anthropic, Jan 2026

Coding is Dead

- Jensen Huang, CEO Nvidia, Feb 2024

Fundamentaler Fehler:
Kl ersetzEmenschliche Arbeit

Kl erganzt menschliche Arbeit

Kernfrage: Wo & wie bringt Kl eine Verbesserung, welche die Kosten ausgleicht?
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Die Kl Falle

G Efﬁ h It Rea I Against Expert Forecasts and Developer Self-Reports, Early-2025 /. METR

Al Slows Down Experienced Open-Source Developers

In this RCT, 16 developers with moderate Al experience complete 246 tasks in large and complex
B O O St E i n b u B e projects on which they have an average of 5 years of prior experience.
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http://easuring%20the%20impact%20of%20early-2025%20ai%20on%20experienced%20open-source%20developer%20productivity/
http://easuring%20the%20impact%20of%20early-2025%20ai%20on%20experienced%20open-source%20developer%20productivity/
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Al Slows Down Experienced Open-Source Developers

In this RCT, 16 developers with moderate Al experience complete 246 tasks in large and complex
B t E O b B projects on which they have an average of 5 years of prior experience.
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Wenn Mittel vesagt — mehr
= KI macht suchtig

Quelle:Measuring the Impact of Early-2025 Al on
Experienced Open-Source Developer Productivity
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In this RCT, 16 developers with moderate Al experience.completve 246 tasks in large and complex
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Quelle:Measuring the Impact of Early-2025 Al on
Experienced Open-Source Developer Productivity

Jede Arbeit mit Kl erledigen

= Kl wird Kernkompetenz und Standard Losung
= Kl erscheint als Losung fur alles
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L

e |mplementationsstrategien finden & vergleichen

e Fehlermeldungen verstehen & beheben
e |terativ arbeiten: Beschreibung — Requirements — Placeholders — Code

e Neue Algorithmen: gemeinsam Pseudocode erstellen & in Sprache Ubersetzen
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e Implementationsstrategien finden & diskutieren

Kl Coding Assistent

e Fehlermeldungen verstehen & beheben
e |terativ arbeiten: Beschreibung — Requirements — Placeholders — Code

e Neue Algorithmen: gemeinsam Pseudocode erstellen & in Sprache ubersetzen

Ziel 1: work & mental load reduzieren

= repetetive, leicht prufbare Aufgaben delegieren

Ziel 2: relevante kognitive Arbeit intensivieren

= eigene Arbeit erweitern, kritisieren & hinterfragen lassen
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Zusatzliche Optionen berucksichtigen & intensiver Vegleichen = kognitive Erweiterung

Kl Planungs Assistent

dabei Schreibarbeit abgeben = work & mental load reduzieren

Iterativ Arbeiten
Brainstorm — kritische Diskussion — Plan — Vollstandigkeit & Koharenz prufen

mehr in K| fur Requirements Engineering



nw Kl in Software Planen

’ Mehrwert fUr den User

Ziel: work & mental load reduzieren, engagement erhohen

Bad Practice

Good Practice

vollstandige Delegation an KiI

User (iterativ) erganzen

KI Output nicht validiert

Validation durch Code / User

unklar, wann und wie Kl agiert

Transparenz: Einsatz & Daten

personliche Daten — Cloud Ki

lokale KI / Anonymisierung
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Mit Kl Mehrwert schaffen

Ziel: work & mental load reduzieren, engagement erhohen

Kl als Assistent nutzen, um das menschliche Potential zu erweitern



